
Political Wave 
(Onda Politica) 

Em 2018 próximo as eleições presidenciais elaborei projeto para trazer a luz a  dualidade
política brasileira para o campo da arte digital, se utilizando da linguagem gráfica Processing 3 e
API do Twitter. 

Podendo  visualizar  assim  os  últimos  Tweets  feitos  utilizando  as  palavras  Haddad  e
Bolsonaro. Na obra as frases são diferenciadas por cores e sua sobreposição tipográfica gera uma
espécie de gráfico demonstrando a amalgama de opiniões e discussões.

Reprodução da tela do programa rodando. 

Imagem meramente ilustrativa da forma como pode ser exposto.



____________________________________________________________

The Journey Unseen  
(A Jornada não Observada)

  
A reprodutibilidade da imagem na era digital se torna um objeto de estudo na

busca porrefletir os princípios da gravura clássica neste novo meio . Mostrando com
esta obra, um   processo de visualização da primeira imagem transmitida   na World
Wide Web  por Tim Berners­Lee. A partir desta primícia o artista cria um programa
em linguagem de programação C   rodando bibliotecas do OpenGL 1.0 gerando um
sistema de visualização de dados interativos.

A imagem portanto, após ser inserida num meio digital perde­se  o  controle da
sua reprodutibilidade e significado, criando assim um gráfico crescente tendendo ao
infinito. Portando   nessa   obra   em   particular   o   observador   tem   a   capacidade
de   ver     essa   perda   de significado e um numero de cópias em tempo real, podendo
também através de um controle físico “parar o tempo”,  dentro desse mini universo da
rede e interagir com a imagem.

Reprodução da tela do programa rodando



Projetos Arduíno

ENOTECA: 
Serviço   de   integração   entre   Plataforma   WEB   com   Arduíno   e   RaspberryPie,

junto com StartUp Aegis IoT encubada na UERJ pude participar em desenvolvimento
de projeto IoT (Internet of Things) onde atuei na elaboração e execução de integração
da de site com adega, onde o cliente final poderia localizar seu vinho através de led's
demarcados em cada posição. 

Reprodução da tela do site.



Livro Sonoro: 
Juntamente com o Artista Plástico e professor da UFRJ Floriano Romano pude

ter   a   experiencia   de   trabalhar   com   Arte   Sonora,   desenvolvendo   com   Arduíno   e   o
ShildMp3 da SparkFun um esquema de Livro Sonoro ativado pela luz ambiente. Nesse
projeto desenvolvi apenas o código e o esquema de ligações do Arduíno. 

Esquema de ligações para o  Arduíno.



Desenvolvimento WEB

Mas recentemente pude ter a
experiência graças a EJCM, 
empresa júnior do CCMN, que 
desenvolve aplicações web e 
nativos (Android e iOS), de ter 
contato e desenvolver projetos 
usando Angular (HTML, CSS, 
Materialize ­ Frontend) e 
Laravel (Backend), seque 
exemplos: 





QRCode para GitHubPage 
@FabioRNobrega 

Twitter
@FabioRNobrega 

  Instagram 
@FabioRNobrega


